Trans Europa

Franz-Benno Delonge
od 2 do 6 graczy (od 8 lat); czas: ok. 30 minut

Zawartos¢ pudetka:

1 plansza;

83 znaczniki toréw (czarne)

35 kart miast w 5 kolorach

6 walcowatych znacznikéw poczatkowych na oznaczenie
sieci graczy

6 lokomotyw do oznaczania punktéw

1 karta gracza startowego

Przygotowanie gry
Rozktadamy plansze. Obok uktadamy znaczniki torow.

Kazdy gracz wybiera kolor i ktadzie przed sobg
znacznik poczatkowy, a lokomotywe ustawia na
czerwonym polu parowozowni na gérze toru punktacii
(nad polem nr 12).

W grze z udziatem 2 lub 3 graczy odrzucamy 10 kart
miast z pasiastg obwddka dookota obrazka (po 2 z
kazdego koloru).

Tasujemy karty miast (35 lub 25) i rozkiadamy
wszystkie zakryte na planszy. Kazdy gracz wybiera dla
siebie 5 kart (po jednej z kazdego koloru); moze je
obejrze¢ w tajemnicy przed innymi.

Pozostate karty sa usuwane na bok (do nastepnej
rundy) bez ich ogladania.

Gracz startowy otrzymuje karte gracza startowego.

Cel gry

Celem kazdego z graczy jest potaczenie jego 5 miast
liniami kolejowymi. Gdy ktéry$ gracz zdota osiagnaé
cel, nastepuje koniec rundy. Moze to nastgpi¢ w jego
ruchu lub podczas ruchu innego gracza. Pozostali
gracze traca punkty (w zaleznosci od liczby toréw,
ktérych im zabrakto do potaczenia swoich miast).

Przebieg rundy

Rozpoczyna gracz startowy, nastepnie pozostali
gracze wykonujg ruchy wg ruchu wskazéwek zegara.

W pierwszym ruchu kazdej rundy gry kazdy z graczy
stawia swdj znacznik poczatkowy na dowolnym
wolnym skrzyzowaniu (moze to by¢ réwniez miasto).
Jest to punkt startowy jego sieci kolejowe;.

Podpowiedz: nie musi by¢ dobrg strategiq ustawianie
swojego znacznika w poblizu znacznika innego
gracza.

Nastepnie gracze rozbudowujg sie¢ kolejowa.

W kazdym ruchu gracz musi

—potozy¢ 1 lub 2 tory na wolnych pojedynczych
liniach.

albo

— potozy¢ 1 znacznik toru na wolnej podwdjnej linii
(most przez rzeke, tunel pod gérami, przeprawa
morska)

Uwagi:

e Kazdy gracz moze kias¢ tory tylko tak, aby
przylegaty do jego sieci kolejowej (tzn. aby byto
potaczenie z jego znacznikiem poczatkowym).

e W trakcie gry sieci réznych graczy moga sie
potaczyé¢.

e Kazdy gracz musi potozyé przynajmniej 1
znacznik toréw w swoim ruchu.

e Jedli gracz kiadzie dwa znaczniki toréw, nie
muszg one sasiadowaé ze sobg (moze
rozbudowa¢ dwa rézne miejsca swojej sieci).

Podpowiedz: niekoniecznie nalezy szybko fgczyc
Swojg siec z siecig innego gracza.

Koniec rundy

Gdy tylko 5 miast jakiego$ gracza zostaje
potaczonych, runda sie konczy (gracz pokazuje swoje
karty; gdyby sie pomylit, gra dalej z odkrytymi kartami).

Wyjatek: Jesli gracz, ktdérego tura trwa, potozyt
pierwszy z dwoéch odcinkéw toréw, moze jeszcze
dotozy¢ drugi odcinek zgodnie z regutami przed
rozstrzygnieciem konca rundy.

Rzadki przypadek: Runda konczy sie rowniez w razie
wyczerpania sie znacznikow toréw.

Obliczanie punktow

Gracz, ktéry nie potaczyt wszystkich swoich miast,

traci punkty za miasta niepodtaczone:

— minus 1 punkt za kazdy brakujacy odcinek toréw
na pojedynczej linii;

— minus 2 punkty za kazdy brakujgcy odcinek na
podwojnej linii.

Przygotowanie do nastepnej rundy

Usuwamy z planszy wszystkie tory.

Gracze zabieraja swoje znaczniki poczatkowe.
Tasujemy karty jak poprzednio.

Kazdy gracz znéw wybiera 5 kart w réznych
kolorach.

e Karta gracza startowego przechodzi do gracza po
Iwej stronie.

Koniec gry

Gra konczy sie po kilku rundach, gdy co najmniej
jeden gracz dotrze do czerwonego pola (pod 1) lub je
przekroczy.

Gracz z najwigkszg liczbg punktéw wygrywa (w
przypadku remisu jest kilku zwyciezcow).



